{ PROGRAMA DE LA ASIGNATURA
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Datos basicos de la asignatura

Titulacion: Grado en Arqueologia por la Unv. de Granada, Unv. de Jaén y
Unv.de Sevilla

Afo plan de estudio: 2014

Curso implantacién: 2014-15

Centro responsable: Facultad de Geografia e Historia

Nombre asignatura: Bioarqueologia

Caodigo asigantura: 2420085

Tipologia: OBLIGATORIA

Curso: 4

Periodo imparticion: Cuatrimestral

Créditos ECTS: 6

Horas totales: 150

Areals: Botanica
Prehistoria
Zoologia

Departamento/s: Prehistoria y Arqueologia
Biologia Vegetal y Ecologia
Zoologia

Objetivos y competencias

OBJETIVOS:

Se formara al alumno de forma especifica en los diferentes métodos y técnicas usados en
Bioarqueologia para extraer informacion de restos biol6gicos en contextos arqueoldgicos.
Una vez completado con aprovechamiento su aprendizaje en la asignatura
"Bioarqueologia”, los alumnos podran:

1. Identificar materiales de naturaleza vegetal (polen, restos carpolégicos, antracol6gicos)
y restos humanos encontrados habitualmente en contextos arqueoldgicos, asi como

conocer los métodos y técnicas de obtencion y elaboracion de datos.

2. Comprender la potencialidad del uso de dichos restos en la interpretacién del conjunto
de la informacion obtenida en las excavaciones.

3. Ser competentes para interpretar las relaciones entre las sociedades y su medio
ambiente, con una adecuada y amplia perspectiva temporal y espacial.
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4. Ser competentes para aplicar adecuadas estrategias de muestreo en la excavacion de
restos de flora y fauna, con especial referencia a los de naturaleza humana, incluida las
consideraciones éticas que conllevan.

5. Ser competentes para evaluar criticamente los resultados de los andlisis de estos restos
y de la investigacion arqueoldgica en general.

6. Comprender las interrelaciones entre grupos humanos, medio ambiente, economia,
organizacion social, en base al estudio de los aspectos ecolégicos.

7. Demostrar habilidades de liderazgo en la planificacion y ejecucion de estudios y
excavaciones que incluyan recuperacion de restos de flora y fauna.

8. Ser capaces de aplicar conceptos tedricos a la gestion practica a diferentes escalas
tanto espaciales como temporales.

9. Demostrar capacidad para gestionar de manera efectiva proyectos relativamente
complejos y sus correspondientes presupuestos y planes de ejecuciéon

COMPETENCIAS:

Competencias especificas:

Competencias especificas

CE3- Que los estudiantes aprendan las caracteristicas formales y funcionales de la Cultura
material y sus cambios a lo largo del proceso histérico y en el marco de las distintas
culturas, analizando los distintos enfoques y metodologias que permiten la comprension de
los procesos historicos a través de la Arqueologia.

CE4 - Que los estudiantes aprendan a manejar criticamente los métodos y técnicas para
recuperar el registro arqueolégico e identificar, analizar e interpretar datos arqueoldégicos.

CE5 - Que los estudiantes utilicen y apliquen la légica, la analogia y la experimentacion
para la elaboracion y contrastacion de hipotesis concretas sobre las sociedades del
pasado.

CE6 - Que los estudiantes comprendan las relaciones espaciales a diferentes escalas, a
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partir de las relaciones entre naturaleza y sociedad en su dimension temporal.

CE8 - Que los estudiantes conozcan las técnicas argueoldgicas, asi como los sistemas de
evaluacion de los yacimientos y las propuestas de integracién o conservacion.

CE9 - Que los estudiantes adquieran habilidades en el manejo de las nuevas tecnologias
como medio para el estudio y la difusién del conocimiento arqueoldgico.

CE10 - Que los estudiantes utilicen las técnicas de acceso a la informacién arqueoldgica,
usando todas aquellas vias que les puedan permitir una mayor profundizacion en las
mismas.

CE12 - Que los estudiantes obtengan la capacitacion necesaria para disefiar proyectos
educativos en distintos niveles de la ensefianza.

C13 - Que el estudiante sea capaz de presentar y exponer oralmente y por escrito
proyectos de investigacion, gestién y difusion en todos los campos relacionados con la
Arqueologia, utilizando un vocabulario especifico tanto técnico como de interpretacion.

Competencias genéricas:

Competencias basicas:

CB1-Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un
area de estudio que parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele
encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo
de estudio.

CB2- Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una
forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la
elaboracion y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area de
estudio.

CB3-Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién

sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

CB4-Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a
un publico tanto especializado como no especializado.
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CB5- Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje
necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias genéricas

CG1 - Que los estudiantes reciban una formacion general e integrada sobre el concepto y
los distintos campos tematicos implicados en la Arqueologia, entendiendo ésta como una
ciencia multidisciplinar que permite al alumnado responder de forma positiva a las
demandas sociales de conocimiento, conservacién, gestion vy difusion del territorioy del
patrimonio histoérico-arqueologico en él existente.

CG4 - Que los estudiantes adquieran un conocimiento basico de los métodos, técnicas e
instrumentos de andlisis principales de la Arqueologia, lo que entrafia, por un lado, la
capacidad de examinar criticamente cualquier clase de registro arqueoldgico y, por otro, la
habilidad de manejar los medios de bulsqueda, identificacién, selecciéon y recogida de
informacion, incluidos los recursos informaticos, y de emplearlos para el estudio e
investigacion del pasado.

CG5 - Que los estudiantes se familiaricen con los métodos y las técnicas de investigacion
de otras disciplinas que comparten el ambito de estudio de la Arqueologia desde otras
perspectivas (Ciencias de la tierra, biol6gicas, médicas, fisico-quimicas¢) y adquirir los
rudimentos basicos de las mismas.

CG6 - Que los estudiantes al término de los estudios de grado en Arqueologia hayan
alcanzado un conocimiento basico de los conceptos, categorias, teorias y temas mas
relevantes de las diferentes ramas de la investigacién arqueoldgica, asi como la conciencia
de que los intereses y problemas del registro arqueolégico son susceptibles de cambiar con
el paso del tiempo, conforme a los diversos contextos politicos, culturales y sociales.

Competencias transversales

CT2 - Que los estudiantes adquieran capacidad para participar, a partir del conocimiento
especializado, en el contexto interdisciplinar propio de la Arqueologia.

CT3 - Que los estudiantes desarrollen una actitud positiva y responsable respecto a los
controles de calidad de los resultados del trabajo arqueoldgico y de su presentacion, y
adquieran capacidad de organizacion y planificacion de los distintos tipos de trabajo
propios de la ciencia arqueoldgica.
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CT4 - Que los estudiantes desarrollen la capacidad de analisis y sintesis de temas
arqueoldgicos, desarrollando razonamiento critico y autocritico.

CT6 - Que los estudiantes sean capaces de gestionar la informacién: recopilacion
sistemdtica, organizacion, seleccion y presentacion de toda clase de informacion
arqueoldgica.

CT7 - Que los estudiantes adquieran las habilidades y conocimientos de instrumentos

informaticos y matematicos aplicables a la Arqueologia para usarlos eficientemente en la
investigacion y la comunicacion.

Contenidos o bloques tematicos

Las clases tendran lugar en la Facultad de Geografia e Historia, a excepcion de las
practicas de laboratorio que se llevaran a cabo en la Facultad de Biologia.

TEORIA

| parte: Area de Prehistoria

Tema 1.-La bioarqueologia y la evolucion cultural humana.

Tema 2.-Condiciones climaticas y sus consecuencias en la evolucién humana y la cultura.

Tema 3.-Bioarqueologia de los yacimientos arqueolégicos del Pleistoceno inferior y medio.

Tema 4.-Bioarqueologia de los yacimientos arqueoldgicos del Pleistoceno superior.

Tema 5.-Bioarqueologia de los yacimientos arqueoldgicos del Holoceno.

Il Parte: Area de Zoologia
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Tema 6.- La naturaleza del hueso y los dientes. Relaciones con la antropologia forense.

Tema 7.- Como los bioarquedlogos determinan la edad y sexo de los restos.

Tema 8.- El analisis de la variacibn métrica y no-métrica.

Tema 9.- Examen de la condicion fisica, enfermedad y violencia en restos 6seos y
dentales.

Tema 10.- Actividad, patrones de desplazamiento y dieta.

Tema 11.- Migracion neolitica y ADN antiguo.

Tema 12.- Bioarqueologia e la transicién a la agricultura.

Il parte: Area de Botanica

Tema 13.- La relacién entre el ser humano y las plantas.

Tema 14.- Identificacion y cuantificacion de restos boténicos.

Tema 15.- Los vegetales como fuente de subsistencia del hombre.

PRACTICAS

Se realizardn préacticas de 2.5 horas, que abordaran aspectos en correspondencia de los
tres bloques tematicos indicados en el programa de teoria
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Actividades formativas y horas lectivas

Actividad Horas
A Clases Teoricas 30
E Précticas de Laboratorio 30

Metodologia de ensefianza-aprendizaje

Clases tedricas

Exposicion en el aula por parte del profesor de los contenidos teéricos y metodoldgicos de
la asignatura, de acuerdo con el programa y los objetivos propuestos, asi como discusion
de los aspectos que requieran de un debate o un andlisis critico con los alumnos. Para ello,
el profesor se podra apoyar eventualmente en materiales que estén previamente a
disposicién de los alumnos con el fin de facilitar la tarea de aprendizaje. En el mismo
sentido, el profesor contara con los medios de apoyo que estime necesarios (audiovisuales,
informaticos, documentales).

Practicas de Laboratorio

Realizacién de practicas en el laboratorio, con la participacion activa de los estudiante, que
tendran acceso y podran examinar y analizar materiales de naturaleza bioarqueoldgica.

Sistemas y criterios de evaluacion y calificacion

Se realizard evaluacion continua, incluyendo en la misma la asistencia a clase. Sera
preciso asistir a un minimo del 75% de las clases de teoria y 90% de las practicas para
optar a la valoracion de las pruebas sobre los contenidos.

Evaluacion final del contenido tedrico (60% de la nota final).

Evaluacién del contenido de las practicas (40% ). Al finalizar cada préactica, se realizaran
una serie de cuestiones relacionadas con el contenido de la practica, que seran evaluables.
Para aprobar la asignatura sera preciso aprobar independientemente ambas pruebas

obteniendo al menos un 5.
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La nota final se obtendr& mediante la suma ponderada (véanse los porcentajes) de las
notas de la parte tedrica y la parte practica.
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