
 
 

Programa 

Introducción a la teoría de grafos  
Conceptos básicos. Representación de grafos. Isomorfismos de grafos.  
 
Conectividad en grafos  
Concepto de conexión. k-Conexión  
 
Árboles  
Definición y caracterización. Algoritmos de búsqueda Grafos ponderados: Árboles 
recubridores  
 
Transversalidad en grafos  
Grafos eulerianos. Grafos hamiltonianos.  
 
Coloreado  
Coloración de vértices. Número cromático. Coloración de aristas. Índice 
cromático  
 
Emparejamientos  
Emparejamientos en grafos bipartitos. Condición de Hall. Camino alternado. 
Algoritmo de emparejamiento.  
 
Grafos planos  
Concepto de grafo plano. Test de planaridad. Fórmula de Euler. Teorema de 
Kuratowski. Grafo dual. Teorema de los cuatro colores.  
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